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Poziom najnizszy
ocena
niedostateczna
1

Poziom bardzo niski
ocena
dopuszczajaca
2

Poziom niski
ocena
dostateczna
3

Poziom s$redni
ocena
dobra

4

Poziom wysoki
ocena
bardzo dobra
5

Poziom najwyiszy
ocena
celujaca
6

Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowana i rozwigzywa

nia problemow.

Uczen samodzielnie nie
porzadkuje obrazkow,
nie pracuje zgodnie z
poleceniem. Nie potrafi
rozwigzywac zadan,
zagadek, tamigtéwek.
Wymaga ciagtej pomocy
nauczyciela. Nie koriczy
pracy rozpoczetej z
nauczycielem .

Uczen tylko z pomoca
nauczyciela porzadkuje
obrazki, stara sie
pracowac zgodnie z
poleceniem. Tylko z
pomoca nauczyciela
rozwigzuje zadania,
zagadki, tamigtéwki
prowadzgce do
odkrywania algorytmoéw.

Uczen pracuje z niewielkg
pomoca nauczyciela. Stara
sie samodzielnie
porzadkowac obrazki, ale z
réoznym efektem. Nie
zawsze pracuje zgodnie z
poleceniem. Potrafi
rozwigzywac tylko bardzo
proste zadania, zagadki,
tamigtéwki prowadzace do
odkrywania algorytmow.

Uczen zazwyczaj
samodzielnie porzadkuje
obrazki, Stara sie pracowacd
zgodnie z poleceniem, lecz
popetnia niewielkie
pomytki. Rozwigzuje
proste zadania, zagadki,
tamigtéwki prowadzace do
odkrywania algorytmow.

Uczen samodzielnie
porzadkuje obrazki,
pracuje zgodnie z
poleceniem. Rozwigzuje
typowe zadania, zagadki,
tamigtéwki prowadzace do
odkrywania algorytmoéw.

Uczen samodzielnie
zgtebia wiedze, porzadkuje
obrazki. Tworzy polecenia
i wykonuje dodatkowe
prace prowadzgce do
osiaggniecia celu.
Rozwigzuje trudne
zadania, zagadki,
tamigtéwki prowadzace do
odkrywania algorytmow.

Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem

komputera i innych urzadzen cyfrowych.

Uczen nie potrafi
programowac prostych
zadan i rozwigzywac
problemoéw z
wykorzystaniem
komputera i urzadzen
cyfrowych.

Uczen tylko z pomocg
nauczyciela potrafi
programowac proste
zadania. Nie rozwigzuje
problemoéw z
wykorzystaniem
komputera i urzadzen
cyfrowych.

Uczen z niewielkg pomoca
nauczyciela potrafi
programowac proste
zadania. Z pomoca
nauczyciela rozwigzuje
problemy z
wykorzystaniem
komputera i urzadzen
cyfrowych.

Uczen zazwyczaj potrafi
programowac typowe
zadania. Stara sie
rozwigzywac problemy z
wykorzystaniem
komputera i urzadzen
cyfrowych.

Uczen samodzielnie potrafi
programowac zadania
przeznaczone dla uczniéw
pierwszej klasy.
Rozwigzuje tatwiejsze
problemy z
wykorzystaniem
komputera i urzadzen

cyfrowych.

Uczen samodzielnie
potrafi programowac
trudniejsze zadania.
Rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem
komputera i urzgdzen
cyfrowych.




Osiaggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem lub innymi urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen tylko z pomocy
nauczyciela postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie.
Potrzebuje pomocy
nauczyciela
uruchamiajgc program
za pomocg myszy. Nie
potrafi nazwac
elementdéw zestawu
komputerowego.

Uczen z pomoca
nauczyciela postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie.
Uruchamia program za
pomocg myszy. Zna
niektore elementy
zestawu
komputerowego. Tylko z
pomocga nauczyciela
korzysta z edytora
graficznego i
tekstowego.

Uczen postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie.
Uruchamia program za
pomocg myszy i
klawiatury. Zna wiekszos¢
elementéw zestawu
komputerowego. Z
pomoca nauczyciela
korzysta z edytora
graficznego i tekstowego.

Uczen sprawnie postuguje
sie komputerem w
podstawowym zakresie.
Umie uruchomic¢ program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury. Zna elementy
zestawu komputerowego,
ale czasem nie podaje
prawidtowych nazw. Zna
przyciski przybornika
programu graficznego
Paint i czesciowo potrafi
wykorzystywac je do
tworzenia rysunku. Potrafi
postugiwac sie klawiaturg
w podstawowym zakresie.

Uczen sprawnie postuguje
sie komputerem.
Samodzielnie uruchomia
program, korzystajac z
myszy i klawiatury. Zna
wiekszos¢ narzedzi
programu graficznego
Paint i wykorzystuje je do
tworzenia rysunku.
Postuguje sie wybranymi

klawiszami na klawiaturze.

Uczen bardzo sprawnie
postuguje sie
komputerem.
Samodzielnie uruchomia
programy, korzystajac z
myszy i klawiatury i
korzysta z innych urzadzen
cyfrowych. Sprawnie
korzysta z programu
graficznego Paint w trakcie
rysowania. Potrafi napisac¢
krotki tekst, formatuje go.
Samodzielnie korzysta z
wybranych klawiszy na
klawiaturze.

Osiggniecia w zakresie rozw

ijania kompetencji spote

cznych

Uczen ma trudnosci z
pracg w matym zespole.
Nie nawigzuje
kontaktow z innymi
uczniami.

Uczen pracuje w parze z
kolega/ kolezanka.
Czasem nawigzuje
kontakty z innymi
uczniami.

Uczen stara sie
wykonywa¢ powierzone
zadania w matym zespole.
Stara sie nawigzywac
kontakty z innymi
uczniami.

Uczen wykonuje
powierzone zadania w
matym zespole. Nawigzuje
kontakty z innymi
uczniami.

Uczen bardzo dobrze
wykonuje powierzone
zadania w matym zespole.

Czasem sam inicjuje prace.

Nawigzuje kontakty z
innymi uczniami.

Uczen petni funkcje lidera
zespotu. Sprawnie
organizuje prace kolegow i
przedstawia efekty pracy.
Chetnie nawigzuje
kontakty z innymi
uczniami. Jest lubiany
przez kolegéw, ktérzy
chetnie wybieraja go na
lidera grupy.

Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa.




Uczen czesto nie
przestrzega zasad
bezpiecznego
korzystania z komputera
oraz zasad pracy
obowigzujacych w
szkolnej pracowni.

Uczen potrzebuje
ciggtych przypomnien,
jak nalezy korzystac z
komputera, zeby nie
naraza¢ wtasnego
zdrowia. Nie zawsze
stosuje sie do ograniczen
dotyczacych korzystania
z komputera oraz do
zasad pracy
obowigzujacych w
szkolnej pracowni.

Uczen wie, jak trzeba
korzystac¢ z komputera,
zeby nie naraza¢ wtasnego
zdrowia. Stosuje sie do
ograniczen dotyczacych
korzystania z komputera.
Stara sie przestrzegac
zasady pracy obowigzujgce
w szkolnej pracowni.

Uczen zna zasady
bezpiecznego dla zdrowia
korzystania z komputera.
Swiadomie stosuje sie do
ograniczen dotyczacych
korzystania z komputera.
Zazwyczaj przestrzega
zasad pracy
obowigzujgcych w szkolnej
pracowni.

Uczen wymienia
zagrozenia dla zdrowia,
jakie moze powodowa¢é
komputer i wie, jak im
zapobiegac. Wie, dlaczego
nalezy stosowac sie do
ograniczen podczas
korzystania z komputera.
Przestrzega zasad pracy
obowigzujgcych w szkolnej
pracowni.

Uczenh wymienia
zagrozenia dla zdrowia,
jakie moze powodowa¢
komputer, wie czym sg
spowodowane i jak im
zapobiega¢. Wie, dlaczego
nalezy stosowad sie do
ograniczen podczas
korzystania z komputera i
na czym te zagrozenia
polegaja. Stosuje sie do
tych ograniczen. Jest
wzorem dla innych
ucznidw w stosowaniu sie
do zasad pracy
obowigzujacych w
pracowni szkolnej.

Opracowata mgr Anna Tomaszewska




