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Osiągnięcia w zakresie rozumienia, analizowana i rozwiązywania problemów. 
Uczeń samodzielnie nie 
porządkuje obrazków, 
nie pracuje zgodnie z 
poleceniem. Nie potrafi 
rozwiązywać zadań, 
zagadek, łamigłówek. 
Wymaga ciągłej pomocy 
nauczyciela. Nie kończy 
pracy rozpoczętej z 
nauczycielem .  

Uczeń tylko z pomocą 
nauczyciela porządkuje 
obrazki, stara się 
pracować zgodnie z 
poleceniem. Tylko z 
pomocą nauczyciela 
rozwiązuje zadania, 
zagadki, łamigłówki 
prowadzące do 
odkrywania algorytmów. 

Uczeń pracuje z niewielką 
pomocą nauczyciela. Stara 
się samodzielnie 
porządkować obrazki, ale z 
różnym efektem. Nie 
zawsze pracuje zgodnie z 
poleceniem. Potrafi 
rozwiązywać tylko bardzo 
proste zadania, zagadki, 
łamigłówki prowadzące do 
odkrywania algorytmów.  

Uczeń zazwyczaj 
samodzielnie porządkuje 
obrazki, Stara się pracować 
zgodnie z poleceniem, lecz 
popełnia niewielkie 
pomyłki. Rozwiązuje 
proste zadania, zagadki, 
łamigłówki prowadzące do 
odkrywania algorytmów. 

Uczeń samodzielnie 
porządkuje obrazki,  
pracuje zgodnie z 
poleceniem. Rozwiązuje 
typowe zadania, zagadki, 
łamigłówki prowadzące do 
odkrywania algorytmów. 

Uczeń samodzielnie 
zgłębia wiedzę, porządkuje 
obrazki. Tworzy  polecenia 
i wykonuje dodatkowe 
prace prowadzące do 
osiągnięcia celu. 
Rozwiązuje trudne 
zadania, zagadki, 
łamigłówki prowadzące do 
odkrywania algorytmów. 

Osiągnięcia w zakresie programowania i rozwiązywania problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych. 
Uczeń nie potrafi 
programować prostych 
zadań i rozwiązywać 
problemów z 
wykorzystaniem 
komputera i urządzeń 
cyfrowych. 

Uczeń tylko z pomocą 
nauczyciela potrafi 
programować proste 
zadania. Nie rozwiązuje 
problemów z 
wykorzystaniem 
komputera i urządzeń 
cyfrowych. 

Uczeń z niewielką pomocą 
nauczyciela potrafi 
programować proste 
zadania. Z pomocą 
nauczyciela rozwiązuje 
problemy z 
wykorzystaniem 
komputera i urządzeń 
cyfrowych. 

Uczeń zazwyczaj potrafi 
programować typowe  
zadania. Stara się 
rozwiązywać problemy z 
wykorzystaniem 
komputera i urządzeń 
cyfrowych. 

Uczeń samodzielnie potrafi 
programować zadania 
przeznaczone dla uczniów 
pierwszej klasy. 
Rozwiązuje łatwiejsze 
problemy z 
wykorzystaniem 
komputera i urządzeń 
cyfrowych. 

Uczeń samodzielnie 
potrafi programować 
trudniejsze zadania. 
Rozwiązuje problemy z 
wykorzystaniem 
komputera i urządzeń 
cyfrowych. 



Osiągnięcia w zakresie posługiwania się komputerem lub innymi urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. 
Uczeń tylko z pomocą 
nauczyciela posługuje się 
komputerem w 
podstawowym zakresie. 
Potrzebuje pomocy 
nauczyciela 
uruchamiając program 
za pomocą myszy. Nie 
potrafi nazwać 
elementów zestawu 
komputerowego. 

Uczeń z pomocą 
nauczyciela posługuje się 
komputerem w 
podstawowym zakresie. 
Uruchamia program za 
pomocą myszy. Zna 
niektóre elementy 
zestawu 
komputerowego. Tylko z  
pomocą nauczyciela 
korzysta z edytora 
graficznego i 
tekstowego. 

Uczeń posługuje się 
komputerem w 
podstawowym zakresie. 
Uruchamia program za 
pomocą myszy i 
klawiatury. Zna większość 
elementów zestawu 
komputerowego. Z 
pomocą nauczyciela 
korzysta z edytora 
graficznego i tekstowego. 

Uczeń sprawnie posługuje 
się komputerem w 
podstawowym zakresie. 
Umie uruchomić  program, 
korzystając z myszy i 
klawiatury. Zna elementy 
zestawu komputerowego, 
ale czasem nie podaje 
prawidłowych nazw. Zna 
przyciski przybornika 
programu graficznego 
Paint i częściowo potrafi 
wykorzystywać je do 
tworzenia rysunku. Potrafi 
posługiwać się klawiaturą 
w podstawowym zakresie.  

Uczeń sprawnie posługuje 
się komputerem. 
Samodzielnie uruchomia  
program, korzystając z 
myszy i klawiatury. Zna 
większość narzędzi 
programu graficznego 
Paint i wykorzystuje je do 
tworzenia rysunku. 
Posługuje się wybranymi 
klawiszami na klawiaturze. 

Uczeń bardzo sprawnie 
posługuje się 
komputerem.  
Samodzielnie uruchomia  
programy, korzystając z 
myszy i klawiatury i 
korzysta z innych urządzeń 
cyfrowych. Sprawnie 
korzysta z programu 
graficznego Paint w trakcie 
rysowania. Potrafi napisać 
krótki tekst, formatuje go. 
Samodzielnie korzysta z 
wybranych klawiszy na 
klawiaturze. 

Osiągnięcia w zakresie rozwijania kompetencji społecznych 
Uczeń ma trudności z 
pracą w małym zespole. 
Nie nawiązuje 
kontaktów z innymi 
uczniami. 

Uczeń pracuje w parze z 
kolegą/ koleżanką. 
Czasem nawiązuje 
kontakty z innymi 
uczniami. 

Uczeń stara się 
wykonywać powierzone 
zadania w małym zespole. 
Stara się nawiązywać 
kontakty z innymi 
uczniami. 

Uczeń wykonuje 
powierzone zadania w 
małym zespole. Nawiązuje 
kontakty z innymi 
uczniami. 

Uczeń bardzo dobrze 
wykonuje powierzone 
zadania w małym zespole. 
Czasem sam inicjuje pracę. 
Nawiązuje kontakty z 
innymi uczniami. 

Uczeń pełni funkcję lidera 
zespołu. Sprawnie 
organizuje pracę kolegów i 
przedstawia efekty pracy. 
Chętnie nawiązuje 
kontakty z innymi 
uczniami. Jest lubiany 
przez kolegów, którzy 
chętnie wybierają go na 
lidera grupy. 

Osiągnięcia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczeństwa. 



Uczeń często nie 
przestrzega zasad 
bezpiecznego 
korzystania z komputera 
oraz zasad pracy 
obowiązujących w 
szkolnej pracowni. 

Uczeń potrzebuje 
ciągłych przypomnień, 
jak należy korzystać z 
komputera, żeby nie 
narażać własnego 
zdrowia. Nie zawsze 
stosuje się do ograniczeń 
dotyczących korzystania 
z komputera oraz do 
zasad pracy 
obowiązujących w 
szkolnej pracowni.  

Uczeń wie, jak trzeba 
korzystać z komputera, 
żeby nie narażać własnego 
zdrowia. Stosuje się do 
ograniczeń dotyczących 
korzystania z komputera. 
Stara się przestrzegać 
zasady pracy obowiązujące 
w szkolnej pracowni. 

Uczeń zna zasady 
bezpiecznego dla zdrowia 
korzystania z komputera. 
Świadomie stosuje się do 
ograniczeń dotyczących 
korzystania z komputera. 
Zazwyczaj przestrzega 
zasad pracy 
obowiązujących w szkolnej 
pracowni. 

Uczeń wymienia 
zagrożenia dla zdrowia, 
jakie może powodować 
komputer i wie, jak im 
zapobiegać. Wie, dlaczego 
należy stosować się do 
ograniczeń podczas 
korzystania z komputera. 
Przestrzega zasad pracy 
obowiązujących w szkolnej 
pracowni. 

Uczeń wymienia 
zagrożenia dla zdrowia, 
jakie może powodować 
komputer, wie czym są 
spowodowane i jak im 
zapobiegać. Wie, dlaczego 
należy stosować się do 
ograniczeń podczas 
korzystania z komputera i 
na czym te zagrożenia 
polegają. Stosuje się do 
tych ograniczeń. Jest 
wzorem dla innych 
uczniów w stosowaniu się 
do zasad pracy 
obowiązujących w 
pracowni szkolnej. 
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