
WYMAGANIA EDUKACYJNE  

INFORMATYKA 

KLASY TRZECIE  

w PSP Nr 6 w Radomiu 

 

Poziom najwyższy 

ocena celująca 

6 

Poziom wysoki 

ocena bardzo dobra 

5 

Poziom średni 

ocena dobra 

4 

Poziom niski 

ocena dostateczna 

3 

Poziom bardzo niski 

ocena dopuszczająca 

2 

Poziom najniższy 

ocena niedostateczna 

1 

 

Osiągnięcia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwiązywania problemów 
 

Uczeń:  

- Samodzielne zgłębia 

wiedzę, wykorzystując 

materiał rozszerzający, 

biegle korzysta ze 

zdobytych wiadomości 

w różnych sytuacjach, 

potrafi twórczo 

rozwiązywać różne 

problemy dydaktyczne, 

uczestniczy w 

konkursach. 

- Doskonale opanował 

umiejętności ujęte w  

podstawie  

programowej, tzn.  

- Samodzielnie układa  

Uczeń:  

– Samodzielnie układa 

w logicznym porządku: 

obrazki, teksty, 

polecenia (instrukcje) 

składające się m.in. na 

codzienne czynności. 

– Samodzielnie tworzy 

polecenie do 

określonego planu 

działania prowadzące 

do osiągnięcia celu. 

– Samodzielnie 

rozwiązuje zadania, 

zagadki i łamigłówki 

prowadzące do 

odkrywania 

Uczeń:  

– Zazwyczaj 

samodzielnie układa w 

logicznym porządku: 

obrazki, teksty, 

polecenia (instrukcje) 

składające się m.in. na 

codzienne czynności. 

– Zazwyczaj 

samodzielnie tworzy 

polecenie do 

określonego planu 

działania prowadzące 

do osiągnięcia celu. 

– Zazwyczaj 

samodzielnie 

rozwiązuje zadania, 

Uczeń:  

– Z niewielką pomocą 

układa w logicznym 

porządku: obrazki, 

teksty, polecenia 

(instrukcje) składające 

się m.in. na codzienne 

czynności. 

– Z niewielką pomocą 

tworzy polecenie do 

określonego planu 

działania prowadzące 

do osiągnięcia celu. 

– Z niewielką pomocą 

rozwiązuje zadania, 

zagadki i łamigłówki 

prowadzące do 

Uczeń:  

– Tylko z pomocą 

układa w logicznym 

porządku: obrazki, 

teksty, polecenia 

(instrukcje) składające 

się m.in. na codzienne 

czynności. 

– Tylko z pomocą 

tworzy polecenie do 

określonego planu 

działania prowadzące 

do osiągnięcia celu. 

– Tylko z pomocą 

rozwiązuje zadania, 

zagadki i łamigłówki 

prowadzące do 

Uczeń: 

– Nie wykonuje poleceń 

zgodnie z ustalonym 

planem na zajęciach 

edukacji 

informatycznej.  



w logicznym porządku:  

obrazki, teksty,  

polecenia (instrukcje)  

składające się m.in. na  

codzienne czynności.  

- Samodzielnie tworzy  

polecenie do  

określonego planu  

działania prowadzące  

do osiągnięcia celu.  

- Samodzielnie  

rozwiązuje zadania,  

zagadki i łamigłówki  

prowadzące do  

odkrywania  

algorytmów.    

algorytmów.  

 

zagadki i łamigłówki 

prowadzące do 

odkrywania 

algorytmów. 

odkrywania 

algorytmów. 

odkrywania 

algorytmów. 

 

Osiągnięcia w zakresie programowania i rozwiązywania problemów z wykorzystaniem komputera  

i innych urządzeń cyfrowych 

 

– Poprawnie 

programuje wizualnie: 

proste sytuacje lub 

historyjki wg pomysłów 

własnych i pomysłów 

opracowanych wspólnie 

z innymi uczniami. 

– Samodzielnie tworzy 

proste rysunki, 

powiększa, zmniejsza, 

kopiuje, wkleja i usuwa 

elementy graficzne. 

– Samodzielnie zapisuje 

efekty swojej pracy we 

wskazanym miejscu.  

– Poprawnie 

programuje wizualnie: 

proste sytuacje lub 

historyjki wg pomysłów 

własnych i pomysłów 

opracowanych wspólnie 

z innymi uczniami. 

– Samodzielnie tworzy 

proste rysunki, 

powiększa, zmniejsza, 

kopiuje, wkleja i usuwa 

elementy graficzne. 

– Samodzielnie zapisuje 

efekty swojej pracy we 

wskazanym miejscu.  

– Zazwyczaj poprawnie 

programuje wizualnie: 

proste sytuacje lub 

historyjki wg pomysłów 

własnych i pomysłów 

opracowanych wspólnie 

z innymi uczniami. 

– Zazwyczaj 

samodzielnie tworzy 

proste rysunki, 

powiększa, zmniejsza, 

kopiuje, wkleja i usuwa 

elementy graficzne. 

– Stara się samodzielnie 

zapisać efekty swojej 

– Z niewielką pomocą 

programuje wizualnie: 

proste sytuacje lub 

historyjki wg pomysłów 

własnych i pomysłów 

opracowanych wspólnie 

z innymi uczniami. 

– Z niewielką pomocą 

tworzy proste rysunki, 

powiększa, zmniejsza, 

kopiuje, wkleja i usuwa 

elementy graficzne. 

– Z niewielką pomocą 

zapisuje efekty swojej 

pracy we wskazanym 

– Tylko z pomocą 

programuje wizualnie: 

proste sytuacje lub 

historyjki wg pomysłów 

własnych i pomysłów 

opracowanych wspólnie 

z innymi uczniami. 

– Tylko z pomocą 

tworzy proste rysunki, 

powiększa, zmniejsza, 

kopiuje, wkleja i usuwa 

elementy graficzne. 

– Tylko z pomocą 

zapisuje efekty swojej 

pracy we wskazanym 

– Nie wykonuje zadań z 

wykorzystaniem 

proponowanych 

programów i narzędzi.  



  pracy we wskazanym 

miejscu.  

miejscu.  

 

miejscu.  

 

 

Osiągnięcia w zakresie posługiwania się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi 
 

- Sprawnie i 

samodzielnie posługuje 

się myszką i klawiaturą. 

Zna i nazywa główne 

elementy zestawu 

komputerowego.  

Korzysta z opcji 

stopniowania trudności 

w programach. Tworzy 

własne projekty 

graficzne za pomocą 

wybranego edytora 

grafiki, zapisuje je na 

dysku, dokonuje 

modyfikacji. Tworzy 

dokumenty tekstowe, 

formatuje tekst, 

zapisuje tekst na dysku i 

pendrive, dokonuje 

modyfikacji. 

Samodzielnie posługuje 

się programami i grami 

edukacyjnymi, 

rozwijając swoje 

zainteresowania. 

Odtwarza animacje i 

-Sprawnie posługuje się 

myszką i klawiaturą. 

Zna i nazywa główne 

elementy zestawu 

komputerowego. 

Tworzy ukierunkowane 

projekty graficzne za 

pomocą wybranego 

edytora grafiki, zapisuje 

je na dysku, dokonuje 

modyfikacji. Tworzy 

proste dokumenty 

tekstowe, formatuje 

tekst, zapisuje tekst na 

dysku, dokonuje 

modyfikacji. Posługuje 

się poznanymi 

programami i grami 

edukacyjnymi. 

Odtwarza animacje i 

prezentacje 

multimedialne. 

- Wyszukuje strony 

internetowe 

przeznaczone dla dzieci 

(np. stronę swojej 

– Zazwyczaj 

samodzielnie posługuje 

się myszką i klawiaturą. 

Nazywa główne 

elementy zestawu 

komputerowego. 

Tworzy ukierunkowane 

projekty graficzne za 

pomocą wybranego 

edytora grafiki, zapisuje 

je na dysku.. Tworzy 

proste dokumenty 

tekstowe, formatuje 

tekst, zapisuje tekst na 

dysku. Posługuje się 

prostymi programami i 

grami edukacyjnymi. 

Odtwarza animacje i 

prezentacje 

multimedialne. 

 

- Wyszukuje podane 

strony internetowe 

przeznaczone dla 

dzieci. Potrafi wpisać 

adres strony 

internetowej i wyszukać 

potrzebne informacje. 

Stosuje się do 

ograniczeń dotyczących 

– Z niewielką pomocą 

posługuje się 

komputerem, 

wykonując zadania. 

Umie pokolorować 

rysunek w programie 

Paint, pisze proste 

teksty. Wprowadza 

zmiany w tekście.  

Prawidłowo włącza i 

wyłącza komputer. 

Potrafi posługiwać się 

myszką i klawiaturą. 

Nazywa główne 

elementy zestawu 

komputerowego. 

Wpisuje za pomocą 

klawiatury litery, cyfry i 

inne znaki, wyrazy i 

zdania. Wykonuje 

rysunki za pomocą 

wybranego edytora 

grafiki, np. z gotowych 

figur.  

- Pod kierunkiem 

nauczyciela posługuje 

– Tylko z pomocą 

posługuje się 

komputerem, 

wykonując zadania.. 

Posługuje się myszką i 

klawiaturą. Z błędami 

wpisuje za pomocą 

klawiatury litery, cyfry i 

inne znaki, wyrazy i 

zdania. Z pomocą 

nauczyciela wykonuje 

rysunki, korzystając z 

wybranego edytora 

grafiki, np. z gotowych 

figur.  

- Pod kierunkiem 

nauczyciela posługuje 

się prostymi 

programami i grami 

edukacyjnymi. 

- Z pomocą 

nauczyciela, ale nie 

zawsze świadomie 

korzysta z internetu. 

– Nie potrafi 

samodzielnie 

posługiwać się 

komputerem. Posługuje 

się myszką i klawiaturą. 

Wyłącznie z pomocą 

nauczyciela wykonuje 

proste zadania w 

programie Word i Paint,  

- Nie opanował 

podstawowych 

umiejętności tworzenia 

projektów graficznych, 

dokumentów 

tekstowych oraz 

samodzielnego 

korzystania z 

wybranych programów 

i gier.  

- Wyłącznie z pomocą 

nauczyciela korzysta z 

internetu. 



prezentacje. 

- Wyszukuje strony 

internetowe 

przeznaczone dla dzieci 

(np. stronę swojej 

szkoły). Samodzielnie 

korzysta z 

wyszukiwarki w 

pozyskiwaniu 

widomości. 

- Reprezentuje klasę i 

szkołę w konkursach. 

szkoły). Korzysta z 

wyszukiwarki w 

pozyskiwaniu 

widomości. 

korzystania z 

komputera, internetu i 

multimediów. 

się prostymi 

programami i grami 

edukacyjnymi. 

- Przegląda strony 

internetowe o podanym 

adresie. Świadomie 

korzysta z internetu. 

 

Osiągnięcia w zakresie rozwijania kompetencji społecznych 
 

– Zgodnie współpracuje 

z uczniami, wymienia 

się pomysłami i 

doświadczeniami, 

wykorzystując 

technologię. 

– Zgodnie współpracuje 

z uczniami, wymienia 

się pomysłami i 

doświadczeniami, 

wykorzystując 

technologię. 

– Zazwyczaj zgodnie 

współpracuje z 

uczniami, wymienia się 

pomysłami i 

doświadczeniami, 

wykorzystując 

technologię. 

– Nie zawsze zgodnie 

współpracuje z 

uczniami, wymienia się 

pomysłami i 

doświadczeniami, 

wykorzystując 

technologię. 

– Ma problemy ze 

zgodną współpracą z 

uczniami, wymianą 

pomysłów i 

doświadczeń z 

wykorzystaniem 

technologii. 

– Nie współpracuje w 

czasie zajęć w pracach 

zespołowych, 

wymagających 

wykorzystania 

technologii.  

 

Osiągnięcia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczeństwa 
 

– Samodzielnie 

posługuje się 

udostępnioną mu 

technologią zgodnie z 

ustalonymi zasadami.  

– Samodzielnie 

posługuje się 

udostępnioną mu 

technologią zgodnie z 

ustalonymi zasadami.  

– Zazwyczaj 

samodzielnie posługuje 

się udostępnioną mu 

technologią zgodnie z 

ustalonymi zasadami.  

– Z pomocą posługuje 

się udostępnioną mu 

technologią zgodnie z 

ustalonymi zasadami.  

– Z pomocą rozróżnia 

– Ze znaczną pomocą 

posługuje się 

udostępnioną mu 

technologią zgodnie z 

ustalonymi zasadami.  

– Nie potrafi korzystać 

z udostępnianych mu 

technologii 

komputerowych 

zgodnie z ustalonymi 



– Poprawnie rozróżnia 

pożądane i niepożądane 

zachowania innych 

osób korzystających z 

technologii, zwłaszcza 

zinternetu. 

– Poprawnie rozróżnia 

pożądane i niepożądane 

zachowania innych 

osób korzystających z 

technologii, zwłaszcza z 

internetu. 

– Zazwyczaj poprawnie 

rozróżnia pożądane i 

niepożądane 

zachowania innych 

osób korzystających z 

technologii, zwłaszcza z 

internetu. 

zachowania pożądane i 

niepożądane innych 

osób korzystających z 

technologii, zwłaszcza z 

internetu. 

– Ze znaczną pomocą 

rozróżnia zachowania 

pożądane i niepożądane 

innych osób 

korzystających z 

technologii, zwłaszcza z 

internetu. 

zasadami, zwłaszcza z 

internetu.  

 

Opracowała: mgr Anna Tomaszewska 

 


