WYMAGANIA EDUKACYINE

INFORMATYKA

KLASY TRZECIE

w PSP Nr 6 w Radomiu

Poziom najwyzszy
ocena celujaca
6

Poziom wysoki
ocena bardzo dobra
5

Poziom Sredni
ocena dobra
4

Poziom niskKi
ocena dostateczna
3

Poziom bardzo niski

ocena dopuszczajaca
2

Poziom najnizszy
ocena niedostateczna
1

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow

Uczen:

- Samodzielne zglgbia
wiedze, wykorzystujac
materiat rozszerzajacy,
biegle korzysta ze
zdobytych wiadomosci
W réznych sytuacjach,
potrafi tworczo
rozwigzywac rozne
problemy dydaktyczne,
uczestniczy w
konkursach.

- Doskonale opanowat
umiejetnosci ujgte w
podstawie
programowej, tzn.

- Samodzielnie uktada

Uczen:

— Samodzielnie uktada
w logicznym porzadku:
obrazki, teksty,
polecenia (instrukcije)
sktadajace si¢ m.in. na
codzienne czynnosci.
— Samodzielnie tworzy
polecenie do
okreslonego planu
dziatania prowadzace
do osiagniecia celu.

— Samodzielnie
rozwigzuje zadania,
zagadki 1 famigtowki
prowadzace do
odkrywania

Uczen:

— Zazwyczaj
samodzielnie uktada w
logicznym porzadku:
obrazki, teksty,
polecenia (instrukcje)
sktadajace si¢ m.in. na
codzienne czynnosci.
— Zazwyczaj
samodzielnie tworzy
polecenie do
okreslonego planu
dziatania prowadzace
do osiggnigcia celu.

— Zazwyczaj
samodzielnie
rozwigzuje zadania,

Uczen:

— Z niewielkg pomoca
uktada w logicznym
porzadku: obrazki,
teksty, polecenia
(instrukcje) sktadajace
si¢ m.in. na codzienne
czynnosci.

— Z niewielkg pomoca
tworzy polecenie do
okreslonego planu
dziatania prowadzace
do osiggnigcia celu.

— Z niewielka pomoca
rozwigzuje zadania,
zagadki 1 famigtowki
prowadzace do

Uczen:

— Tylko z pomoca
uktada w logicznym
porzadku: obrazki,
teksty, polecenia
(instrukcje) sktadajace
si¢ m.in. na codzienne
cZynnosci.

— Tylko z pomoca
tworzy polecenie do
okreslonego planu
dziatania prowadzace
do osiggnigcia celu.

— Tylko z pomoca
rozwigzuje zadania,
zagadki i tamiglowki
prowadzace do

Uczen:

— Nie wykonuje polecen
zgodnie z ustalonym
planem na zajeciach
edukacji
informatycznej.




w logicznym porzadku:
obrazki, teksty,
polecenia (instrukcje)
sktadajace si¢ m.in. na
codzienne czynno$ci.
- Samodzielnie tworzy
polecenie do
okreslonego planu
dziatania prowadzace
do osiagniecia celu.

- Samodzielnie
rozwiazuje zadania,
zagadki i tamigtowki
prowadzace do
odkrywania
algorytmow.

algorytmow.

zagadki i tamiglowki
prowadzace do
odkrywania
algorytmow.

odkrywania
algorytmow.

odkrywania
algorytméw.

Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych

— Poprawnie
programuje wizualnie:
proste sytuacje lub
historyjki wg pomystow
wiasnych i pomystow
opracowanych wspolnie
z innymi uczniami.

— Samodzielnie tworzy
proste rysunki,
powigksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne.

— Samodzielnie zapisuje
efekty swojej pracy we
wskazanym miejscu.

— Poprawnie
programuje wizualnie:
proste sytuacje lub
historyjki wg pomystow
whasnych i pomystow
opracowanych wspdlnie
z innymi uczniami.

— Samodzielnie tworzy
proste rysunki,
powigksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne.

— Samodzielnie zapisuje
efekty swojej pracy we
wskazanym miejscu.

— Zazwyczaj poprawnie
programuje wizualnie:
proste sytuacje lub
historyjki wg pomystow
wiasnych i pomystow
opracowanych wspolnie
z innymi uczniami.

— Zazwyczaj
samodzielnie tworzy
proste rysunki,
powigksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne.

— Stara si¢ samodzielnie
zapisac efekty swojej

— Z niewielka pomocg
programuje wizualnie:
proste sytuacje lub
historyjki wg pomystow
wtasnych i pomystow
opracowanych wspolnie
z innymi uczniami.

— Z niewielka pomoca
tworzy proste rysunki,
powigksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne.

— Z niewielka pomocg
zapisuje efekty swojej
pracy we wskazanym

— Tylko z pomoca
programuje wizualnie:
proste sytuacje lub
historyjki wg pomystow
wlasnych i pomystow
opracowanych wspolnie
z innymi uczniami.

— Tylko z pomoca
tworzy proste rysunki,
powieksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne.

— Tylko z pomoca
zapisuje efekty swojej
pracy we wskazanym

— Nie wykonuje zadan z
wykorzystaniem
proponowanych
programo6w i narzedzi.




pracy we wskazanym
miejscu.

miejscu.

miejscu.

Osiagniecia w zakresie poslugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

- Sprawnie i
samodzielnie postuguje
si¢ myszka i klawiaturg.
Zna i nazywa gléwne
elementy zestawu
komputerowego.
Korzysta z opcji
stopniowania trudnosci
w programach. Tworzy
wlasne projekty
graficzne za pomoca
wybranego edytora
grafiki, zapisuje je na
dysku, dokonuje
modyfikacji. Tworzy
dokumenty tekstowe,
formatuje tekst,
zapisuje tekst na dysku i
pendrive, dokonuje
modyfikacji.
Samodzielnie postuguje
si¢ programami i grami
edukacyjnymi,
rozwijajac swoje
zainteresowania.
Odtwarza animacje i

-Sprawnie postuguje si¢
myszka i klawiaturg.
Zna i nazywa glowne
elementy zestawu
komputerowego.
Tworzy ukierunkowane
projekty graficzne za
pomoca wybranego
edytora grafiki, zapisuje
je na dysku, dokonuje
modyfikacji. Tworzy
proste dokumenty
tekstowe, formatuje
tekst, zapisuje tekst na
dysku, dokonuje
modyfikacji. Postuguje
sie poznanymi
programami i grami
edukacyjnymi.
Odtwarza animacje i
prezentacje
multimedialne.

- Wyszukuje strony
internetowe
przeznaczone dla dzieci
(np. strong swojej

— Zazwyczaj
samodzielnie postuguje
sie myszka i klawiaturg.
Nazywa gtowne
elementy zestawu
komputerowego.
Tworzy ukierunkowane
projekty graficzne za
pomoca wybranego
edytora grafiki, zapisuje
je na dysku.. Tworzy
proste dokumenty
tekstowe, formatuje
tekst, zapisuje tekst na
dysku. Postuguje si¢
prostymi programami i
grami edukacyjnymi.
Odtwarza animacje i
prezentacje
multimedialne.

- Wyszukuje podane
strony internetowe
przeznaczone dla
dzieci. Potrafi wpisa¢
adres strony
internetowej 1 wyszukac
potrzebne informacje.
Stosuje si¢ do
ograniczen dotyczacych

— Z niewielka pomoca
postuguje sie
komputerem,
wykonujac zadania.
Umie pokolorowac
rysunek w programie
Paint, pisze proste
teksty. Wprowadza
zmiany w teks$cie.
Prawidlowo wlacza i

wylacza komputer.
Potrafi postugiwac sie¢
myszka i klawiatura.
Nazywa gléwne
elementy zestawu
komputerowego.
Wpisuje za pomoca
klawiatury litery, cyfry i
inne znaki, wyrazy i
zdania. Wykonuje
rysunki za pomoca
wybranego edytora
grafiki, np. z gotowych
figur.

- Pod kierunkiem
nauczyciela postuguje

— Tylko z pomoca
postuguje si¢
komputerem,
wykonujac zadania..
Postuguje si¢ myszka i
klawiaturg. Z btgdami
wpisuje za pomoca
klawiatury litery, cyfry i
inne znaki, wyrazy i
zdania. Z pomoca
nauczyciela wykonuje
rysunki, korzystajac z
wybranego edytora
grafiki, np. z gotowych
figur.

- Pod kierunkiem
nauczyciela postuguje
si¢ prostymi
programami i grami
edukacyjnymi.

- Z pomoca
nauczyciela, ale nie
zawsze Swiadomie
korzysta z internetu.

— Nie potrafi
samodzielnie
postugiwac si¢
komputerem. Postuguje
sie myszka i klawiatura.
Wytacznie z pomoca
nauczyciela wykonuje
proste zadania w
programie Word i Paint,
- Nie opanowat
podstawowych
umiejetnosci tworzenia
projektow graficznych,
dokumentow
tekstowych oraz
samodzielnego
korzystania z
wybranych programéw
i gier.

- Wylacznie z pomoca
nauczyciela korzysta z
internetu.




prezentacje.

- Wyszukuje strony
internetowe
przeznaczone dla dzieci
(np. strong swojej
szkoty). Samodzielnie
korzysta z
wyszukiwarki w
pozyskiwaniu
widomosci.

- Reprezentuje klasg i
szkote w konkursach.

szkoty). Korzysta z
wyszukiwarki w
pozyskiwaniu
widomosci.

korzystania z
komputera, internetu i
multimediow.

si¢ prostymi
programami i grami
edukacyjnymi.

- Przeglada strony
internetowe o podanym
adresie. Swiadomie
korzysta z internetu.

Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spolecznych

— Zgodnie wspoélpracuje

— Zgodnie wspotpracuje

— Zazwyczaj zgodnie

— Nie zawsze zgodnie

— Ma problemy ze

— Nie wspotpracuje w

zZ uczniami, wymienia z uczniami, wymienia wspotpracuje z wspolpracuje z zgodng wspotpraca z czasie zaje¢ w pracach
si¢ pomystami i si¢ pomystami i uczniami, wymienia si¢ | Uczniami, Wymienia si¢ | uczniami, wymiang zespotowych,
doswiadczeniami, doswiadczeniami, pomystami i pomystami i pomystow i wymagajacych
wykorzystujac wykorzystujac doswiadczeniami, doswiadczeniami, doswiadczen z wykorzystania
technologie. technologig. wykorzystujac wykorzystujac wykorzystaniem technologii.
technologig. technologig. technologii.

Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa
— Samodzielnie — Samodzielnie — Zazwyczaj — Z pomocg postuguje | — Ze znaczng pomocg — Nie potrafi korzystac
postuguje sie postuguje si¢ samodzielnie postuguje | si¢ udostgpniong mu postuguje si¢ z udostepnianych mu

udostepniong mu
technologig zgodnie z
ustalonymi zasadami.

udostepniong mu
technologia zgodnie z
ustalonymi zasadami.

si¢ udostepniong mu
technologia zgodnie z
ustalonymi zasadami.

technologig zgodnie z
ustalonymi zasadami.
— Z pomocg rozroznia

udostepniong mu
technologia zgodnie z
ustalonymi zasadami.

technologii
komputerowych
zgodnie z ustalonymi




— Poprawnie rozrdznia
pozadane i niepozadane
zachowania innych
0s0b korzystajacych z
technologii, zwlaszcza
zinternetu.

— Poprawnie rozrdznia
pozadane i niepozadane
zachowania innych
0s0b korzystajacych z
technologii, zwlaszcza z
internetu.

— Zazwyczaj poprawnie
rozrdznia pozadane i
niepozadane
zachowania innych
0s0b korzystajacych z
technologii, zwtaszcza z
internetu.

zachowania pozadane i
niepozadane innych
0s0b korzystajgcych z
technologii, zwlaszcza z
internetu.

— Ze znaczng pomocg
rozroznia zachowania
pozadane i niepozadane
innych os6b
korzystajacych z
technologii, zwtaszcza z
internetu.

zasadami, zwlaszcza z
internetu.

Opracowata: mgr Anna Tomaszewska




